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PROJETO DE LEI N°, de 02 de fevereiro de 2026.

Autor: Juninho Vieira

Cria o Programa Municipal de
Prevencédo e Combate a Ludopatia
no Municipio de Séo Joao de Meriti -
e da outras providéncias.

Art. 1° Fica criado, no ambito do Munfcipio de S&o Jodo de Meriti, 0 Programa
Municipal de Prevencédo e Combate a Ludopatia, entendida como o transtorno
caracterizado pelo comportamento compulsivo relacionado a jogos de azar,
apostas e praticas similares, com ou sem uso de meios digitais.

Art. 2° O Programa tem como objetivos:

| — promover a conscientizagéo da populagdo sobre 0s riscos e consequéncias
da ludopatia;

Il — prevenir o desenvolvimento do comportamento compulsivo relacionado a
jogos e apostas; -

Il — incentivar a identificagdo precoce de sinais de dependéncia em jogos de
~ azar, - :

IV — orientar e encaminhar pessoas em situagdo de ludopatia para atendimento
na rede publica de saude; :

V — combater o estigma social associado ao transtorno do jogo patoldgico.

Art. 3° Para a consecucédo dos objetivos do Programa, o Poder Executivo
podera, por meio dos 6rgdos competentes, especialmente das areas de saude,
educacéo e assisténcia social: :

| — desenvolver campanhas educativas e informativas sobre os riscos da
ludopatia;
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Il — promover palestras, seminarios, oficinas e rodas de conversa em escolas,
unidades de saude e espagos comunitarios;

Il — capacitar profissionais da rede municipal para identificacdo e orientagéo de
casos suspeitos;

IV — divulgar os servigos publicos de saude mental disponiveis no Municipio,
inclusive os Centros de Atengéo Psicossocial — CAPS;

V - apoiar agbes em parceria com instituicbes publicas, privadas,
universidades e entidades da sociedade civil.

Art. 4° O Programa priorizara agbes preventivas voltadas a criangas,
adolescentes e jovens, especialmente no que se refere ao uso de plataformas
digitais de apostas e jogos eletronicos:

Art. 5° A execucgdo das agdes previstas nesta Lei dar-se-4 sem prejuizo das
politicas publicas ja existentes na area da saude mental e podera ocorrer sem
a criagdo de novas despesas, mediante a utilizacdo de recursos humanos,
materiais e financeiros ja disponiveis, bem como por meio de parcerias e
convenios. ;

Art. 6° O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

Sao Joéo de Meriti, 07 de janeiro de 2026.
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‘JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei tem como finalidade criar o Programa Municipal de
Prevengédo e Combate a Ludopatia no Municipio de S&o Jo&o de Meriti,
reconhecendo a ludopatia como um grave problema de saude publica e social.

A ludopatia, também conhecida como jogo patoldgico, € classificada como
transtorno mental e comportamental, caracterizada pela perda de controle
sobre o impulso de jogar, causando prejuizos financeiros, emocionais,
familiares e sociais. Com o crescimento exponencial das apostas esportivas,
jogos online e plataformas digitais, esse transtorno tem se tornado cada vez
mais frequente, atingindo pessoas de todas as faixas etarias, especialmente
jovens. :

Os impactos da ludopatia ultrapassam o ambito individual, refletindo-se no
aumento do endividamento familiar, na deterioragéo das relagbes sociais, na
evasdo escolar, na queda de produtividade e no agravamento de quadros de -
ansiedade, depresséo e outras doengas mentais. ‘

Diante desse cenario, torna-se essencial que o Municipio atue de forma
preventiva, educativa e integrada, promovendo informagéo, conscientizagéo e
orientagdo, bem como facilitando o acesso da populagcdo aos servigos de
saude mental ja existentes na rede publica.

O Projeto respeita os limites da competéncia municipal, ao tratar de politicas
publicas de promog&o da saude, prevengdo de doencas e assisténcia social,
sem impor obrigagdes financeiras excessivas ao Poder Executivo, permitindo
que as agdes sejam desenvolvidas com os recursos ja disponiveis e por meio
de parcerias institucionais.

Assim, a criacdo do Programa Municipal de Combate a Ludopatia representa
uma iniciativa responsavel, atual e de elevado interesse publico, contribuindo
para a protecdo da salide mental da populagéo meritiense e para a construgao
de uma sociedade mais consciente e saudavel.

Diante do exposto, solicita-se o apoio dos Nobres Vereadores para a
aprovacgao da presente proposi¢ao.
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